附件1：
成都中医药大学第五届教职工篮球比赛报名表

分工会名称：                          
分工会负责人签字（盖章）：             
领队：            联系方式：
	比赛项目
	队员名单

	男子3X3
篮球比赛
（每队限报5人）
	1队队长：         联系方式：
队员（含队长）：            

	
	2队队长：         联系方式：
队员（含队长）：

	男子定点
投篮比赛
（限报5人）
	队员：


	女子定点
投篮比赛
（限报5人）
	队员：



备注：男子3X3比赛每队限报5人，如各分工会有意愿参加比赛的教职工人数较多，可组成多支队伍参赛，各队队员严禁重复。报名时须标明，如XX分工会1队、XX分工会2队等。


附件2：
比赛详细规程
1、 参赛要求
1.男子3X3比赛每支队伍限运动员5人。男子定点投篮与女子定点投篮各限报运动员5人。
2.运动员必须确保自身身体健康，方可参赛。 
3.本次比赛的裁判由我校体育学院篮球专业学生担任，由裁判组统一安排工作。
4.男子3X3参赛队伍队员须着统一篮球服参加比赛。男子定点投篮与女子定点投篮比赛参赛人员须着运动装参赛。
二、比赛赛制
（一）男子定点投篮与女子定点投篮比赛
1.初赛。视报名人数由组委会随机分组，每位参赛人员以10球为基准，投篮规则由裁判组统一制定，以投进篮球数量核算得分，每个小组前2名进入第二轮半决赛。
2.半决赛。现场抽签分组，每位参赛人员以10球为基准，投篮规则由裁判组统一制定，以投进篮球数量核算得分，每个小组前2名进入第二轮决赛。
3.决赛。每位参赛人员以10球为基准，投篮规则由裁判组统一制定，以进球数计算得分，最终评选出获奖名单。
（二）男子3X3篮球比赛
1.本次比赛执行国际篮联最新审定的“3V3篮球竞赛规则”。
2.比赛第一阶段（初赛）采用分组单循环积分制，根据参赛队伍数量确定最终晋级队伍数量，同时确定种子队伍：各小组按积分排名晋级半决赛；第二阶段（半决赛）采用淘汰赛制。
3.比赛积分为胜一场得1分，负一场得0分，积分多者名次列前；如遇两队或两队以上的积分相等，则按积分相等队之间胜场数、净胜分数决定名次，分高者名次列前。
4.如遇决赛队伍单数，采取抽签制即各队伍采取抽签方式，一支队伍单出，另外的队伍两两比赛，胜者和单出队伍决冠亚军，输者则为季军。
三、比赛规则
（一）男子定点投篮与女子定点投篮比赛
1.每位参赛人员提前10分钟到场，并向裁判组报到登记。未按时到场报到视为弃权。
2.如比赛中出现平局，则有裁判组组织加赛，加赛比赛方式参照比赛赛制执行。
3.参赛队员须严格遵守现场裁判指挥。严禁冒名顶替，一旦发现，取消参赛资格。
（二）男子3X3篮球比赛
1.每场比赛开始前10分钟，各领队必须把上场队员名单交裁判组，每场比赛共5人，上场队友3人，换人名额不限。比赛开始时间10分钟过后不到的球队视为弃权处理，按未到球队0：1负判罚。裁判将于半场结束前1分钟告知球员所剩时间。
2.比赛开始、投篮命中、及所有死球情况时，均在中线后发球 ；每次投篮命中后，由对方发球。所有犯规、违例及界外球均在三分线外发球。球发出前，进攻方队员不得进入三分线内区域，发球时，防守队员不许踏出三分线外区域。发球队员必须将球传给队友，不能直接投篮 ；守方队员断球或抢到篮板球后，必须迅速将球运（传）出3分线外，持球人需双脚踩出三分线，方可组织反攻， 如果没有达到要求，将视为违例，得分无效。
3.比赛时间分为两节，每节10分钟 ，除暂停外比赛期间不停表只在最有一节最后3分钟停表，中场休息5分钟。每队队长每节可叫一次暂停。
4.小组赛中如出现平局，则加赛3分钟（停表），发球权以石头剪刀布的形式决定。如果加时赛仍打成平局，则以一对一依次罚球的形式决胜，两队均罚球一次为一轮，某轮结束后，某队领先1 分即为胜方，比赛结束。
5.比赛中，每个队员一场比赛最多5次犯规（第4 次犯规时裁判提醒），第5次犯规则罚出场。如果场边仍有替补队员，则可替换上场； 如果一队全场队员被罚剩2人时，比赛终止，比分以1：0记。
6.替换球员必须向裁判申请，并且只能在死球的情况下进行替换；比赛中出现任何问题，只能由双方领队或队长负责与组委会成员沟通。
四、注意事项 
1.比赛标准用球为7号。
2.男子3X3篮球比赛运动员须穿着篮球服、篮球鞋。不得穿戴和佩戴除运动护具之外，相关的物件或装饰比赛。男子定点投篮与女子定点投篮比赛运动员须着运动装、运动鞋参赛。
3.比赛开始前必须将运动员材料交裁判组验证，如材料与参加比赛运动员本人不符，则不能参赛。
4.在比赛期间，望所有参赛队员本着平等、友好、相互尊重的体育精神球进行比赛与交流。
5.如有任何不满裁判管理和判罚的情况发生，参赛队领队可依据“篮球规则“相关规定向裁判长和仲裁委员会进行抗议和申诉。
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