干瞪眼比赛规则 
初  赛：每组打8局，得分最少者胜出参加半决赛；
决  赛：初赛胜出者随机分成2组，每组打8局，每组得分最低的前三名分别为一、二、三等奖，一、二、三等奖总共各2名。  

一 ．游戏参与人数和牌数 
6人一组，一副完整的扑克牌54张
二 ．游戏用语解释 
庄  家 ：以端牌的点数来确定庄家，如端牌的点数为5则从赢家开始按逆时针方向数到第5位玩家为庄家,如端的牌为大小王则重端,每局牌由庄家拿6张牌，其余人各5张，并由庄家先出牌。 
硬  炸：4张相同的牌组成，可以压除双王以外的所有牌型。 
软  炸：由3张相同的牌组成，软炸可以压除硬炸以外的所有牌型。 
春  天：一局结束，如果一张牌未出则为春天，所输的分数按双倍计算；庄家只出了第一张牌，同样按双倍计算。
火  箭：双王一起出为火箭。可以压所有牌型。

大小王是万能牌(听用牌)，不可以单出，只能配牌。

三． 游戏规则：

  1.单张，如出5，下家只能用6, 如无6，可放弃或可出2或炸弹。
2.对子，如出66,下家只能用接77,如无77, 可放弃或可出对22或炸弹。

3.顺子，如出567，下家只能接678.如无678,可放弃或出炸弹，顺子最少三张起，如345678，下家必须出456789才能压（打）牌，或者出炸弹。

4．板凳（连子）：两两相邻的4张以上（含4张）的牌，如4455或445566。压牌规则同顺子。
5. 炸弹不受出牌及连牌规则限制，同点数情况下：双王>4硬炸>4配鬼硬炸>3软炸>3配鬼炸弹
四．胜负规则 
当任意一家出完手上牌后，本局结束；其余玩家按照手上余牌张数乘以倍数计算分数，以累计分数最低者胜出。
五． 分值计算：

1． 未出完牌的玩家手中剩余牌的张数，为基本分数；

2.  当输家手中还有大王或小王或2或炸弹时,要翻番；

3.  当牌局过程中出现炸弹时所有参赛选手手中余牌均要翻番；庄家是反春的翻番，参赛选手是春天的翻番；
4． 输家分数计算规则：每个输家输的总数= 输家手中所剩的牌的个数*倍数
扑克牌双扣比赛规则

初  赛：分为16组，8桌，最先带上A的胜出参加半决赛；
半决赛：8组分为4桌进入决赛，最先带上A的胜出参加决赛；
决  赛：4组2桌，按分值高低决出金、银、铜奖各一对。
双扣比赛规则：
二、双副牌，四人制。从2打起，5、10、k必打，80分下庄，每10分一级，先打过A者为胜方（软A）。

三、洗牌、切牌及首抓牌。首开局时任意一人洗牌，首抓牌权由翻牌点数确定。四人中，点数最大者为首抓牌人（点数大小相同者以黑红樱方为序，黑最大）。此后每轮牌打完后，由赢家洗牌，庄家的上一方切牌。首抓牌顺序按逆时针（即抓牌顺序）轮换，如果连续坐庄，由庄方2人轮流坐庄，不得转让。

四、抢庄。每局第一此牌为抢庄，单张亮主或双张反主方即为庄家。

五、亮牌。除抢庄外，摸完牌无人亮牌时开底牌，以第一张主打牌的花色为主牌。无主打牌时，以底牌中第一张最大花色牌为主牌，开底牌后不能再反主。

六、连对。按自然大小顺序构成连对，连对时跳过所打级牌。以打4为例，一对3和一对5构成连对,一对主A和一对副4、一对主4和任何一对副4，一对主4和一对小王，均构成连对；打无主时，一对小王和任何一对4均构成连对,余类推。

七、反主（俗称“炒地皮”）。反主牌大小不分花色顺序，双张反一张，亦可反无主。在扣底牌前反主，也可在扣底牌后反主。一对主牌不能重复反。自己不能直接反自己所亮的主。

八、甩牌。甩牌者所出牌不小于其他三人手中同样花色的牌，否则要出最小的那张（对）牌。如果甩出的牌中没有对牌，则毙牌者以主牌中牌值最大者为大。如果甩出的牌中有对牌或二连对（拖拉机）、三连对（火车）等，毙牌应与甩牌中的对牌或拖拉机、火车相对应，不计单牌的大小。

九、抠底。闲家抠底后，单张牌抠底后，底牌分值乘2；对牌抠底乘4；拖拉机抠底乘8。
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